const, const parametry (no)

klicoveé slovo const slouzi k vytieni konstantni proémné, nebo k ochra&mpromEnnych
pred nechinou znénou (gedevsSim fi predavani parametmukazatelem nebo referenci)

vytvoreni konstanty (neémne prongnne)
- nelze ji n€nit — prongénna ozn&ena const je hlidanagklad&em @ed znénou

- konstantni pronna - obdob#define Pl 3.141% jazyka C
- typ pronenne je sotiasti definiceconst float P1=3.1415;

- pokud Ize, pouzit const typ misto #define

- obvykle dosazenifimé hodnoty fi piekladu

- const int a int jsou dvaizné/rozliSitelné typy

- pii snaze pedat (odkazem) const prémmou na mistnekonstantniho parametru funkce
dojde k chyk (pozor na peklad&e vytv&ejici daasnou pronnou)

- volani const parametrem na ndigeconst parametru (fce) — nelze

- uzjeivC99



const, const parametry (no)

Potlateni moznosti z&n u parametr predavanych funkcim gpdevsim) ukazatelem a
referenci (odkazem)

Int fce(const int *I)
Int fcel(int const &ii)

double abs(double val);

double abs(const double val); // jina funkce nez p redchozi
double fce2(double *pval) {...*pval = 10;...} // zm énavn é
const int & fce3(double aa)...

double a;
double const ca;

abs(a); // vola se abs(double val)
abs(ca); // vola se abs(double const val)
fce2(&ca); /l nelze p relozit;
//doSlobykezp ristupn énikonstantniprom énnécavefunkci



const, const parametry (no)

shrnuti definici (typ, ukazatel, reference, const):
T reprezentuje konkrétni typ (int, double, TKompl&6&tring ...)

T je prom énna daného typu

T* je ukazatel na dany typ

T& referencena T

const T deklaruje konstantni T

T const (const char a="b";)

T const * deklaruje ukazatel na

const T* konstantni T

T const & deklaruje referenci na

const T& konstantni T

T * const deklaruje konst antnti
ukazatelna T

T const * const deklaruje konstatntni

const T* const ukazatel na konstantni T




const, const parametry (no)

U pouziti ve vice modulech (deklarace-definicesohboru) — rozdil v C a C++

- u C jeconst char a="b"; ekvivalentniextern const char a="b’;

pro lokalni viditelnost static const char a="b’;

u C++ jeconst char a="b"; ekvivalentnistatic const char a="b’;

pro globalni viditelnost < const char a="b";v .cpp aextern const char ayv .h
pro dodrzeni kompatibility je tedy vhodné pséttve modifikatorti extern/static



